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1 Requisitos

Sao desejaveis: conhecimento dos fundamentos de estruturas de dados e linguagens de programacao, de modelos
computacionais elementais e nogoes de cédlculo e dlgebra.

2 Objetivos

Estudar-se-ao as técnicas fundamentais da andlise de algoritmos por meio do exame e implementagao de solugoes
eficientes para problemas usuais nas aplicagoes computacionais. Fornecer-se-4 ao aluno critérios e ferramentas de
avaliacdo para o desenvolvimento e reconhecimento de algoritmos eficientes. Adicionalmente, introduzir-se-4 a teoria
de complexidade computacional.

3 Ementa

Apresenta-se a ementa detalhada a partir das referéncias principais (sendo a recomendada [CLRS01]) da disciplina.
O nicleo da disciplina esta representado pelos diversos algoritmos de ordenacdo e de selegao, pelos algoritmos para
reconhecimento de padroes em palavras, pelas técnicas de programagao dinamica e pelos algoritmos para polindémios
e matrizes. Adicionalmente, estudar-se-ao os fundamentos da teoria de complexidade: classes de problemas P e NP.
A abordagem individual dos exercicios dos livros-texto principais, das listas de exercicios e a participagdo ativa no
desenvolvimento dos eventuais pesquisas simples e exercicios de implementacao do curso sao a chave para consolidar
o material estudado.

Conceitos béasicos

16.03 Introdugao/Motivagao.

18.03 Classificagao de fungdes pela razdo de crecimento: notacdo O, 0 e Q. 1.4[Baa88], 1.4-1.6[BvG99], 2.1-2.2[CLR90], 3.1-3.2
[CLRSO01].

23.03 Equagdes de recurréncia. 9.2-9.3[AHUS83], 4.1-4.3[CLR90], 4.1-4.4 [CLRSO01].
25.03 Equagdes de recurréncia. 9.2-9.3[AHUS83|, 4.1-4.3[CLR90], 4.1-4.4 [CLRSO01].

Algoritmos de ordenagao e selegao

30.03 Insertion sort e Quicksort. 2.1-2.3[Baa88], 4.1-4.4[BvG99], 8.1-8.4[CLR90], 2.1, 7.1-7.4[CLRS01].

01.04 Mergesort, arvores de decisdo para algoritmos de ordenacdo. 2.3-2.4[Baa88], 4.5-4.7[BvG99], 2.3[CLRS01].
06.04 Heapsort. 2.5[Baa8s], 4.8[BvG99], 7.1-7.5[CLR90], 6.1-6.5[CLRS01].

08.04 Shellsort. 2.6-2.7[Baa88], 4.9-4.10[BvG99], 9.1-9.4[CLR90], 8.1-8.4[CLRSO01].

13.04 Radizsort. 2.6-2.7[Baa88], 4.11[BvG99], 9.1-9.4[CLRI0], 8.1-8.4[CLRSO01].

15.04 Mais sobre selegao e ordenagao.
22.04 PRIMEIRA PROVA



Reconhecimento de padrdes em palavras (string pattern matching)

27.04 Reconhecimento de padroes. 5.1-5.2[Baa88], 11.1-11.2[BvG99], 34.1-34.3 [CLR90], 32.1-32.2[CLRS01].

29.04 Algoritmo de Knuth-Morris-Pratt (KMP). 5.1-5.2[Baa88], 11.3[BvG99], 34.4[CLR90], 32.3-32.4[CLRS01].

04.05 Algoritmo de Boyer-Moore. 5.3[Baa88], 11.4[BvG99], 34.5[CLR90].

Programacao dinamica

06.05 Multiplicagdo de sequéncias de matrizes. 6.1-6.2[Baa88], 10.1,10.3[BvG99], 16.1-16.2[CLR90], 15.1-15.2[CLRS01].

11.05 Matching aproximado. 6.3, 6.5[Baa88], 11.5[BvG99].

13.05 Alinhamento de seqiiéncias. [Gus97].

18.05 SEGUNDA PROVA

Algoritmos para polinémios e matrizes

20.05 Método de Horner para avaliagido de polinémios. 7.1-7.2[Baa88], 12.1-12.2[BvG99].

25.05 Métodos de Winograd e Strassen para multiplicagao de matrizes. 7.3[Baa88], 12.3[BvG99], 31.2[CLR90], 28.1-28.2[CLRS01].
27.05 Transformacao répida de Fourier (FFT). 7.4-7.5[Baa88], 12.4[BvG99], 32.1-32.2[CLR90], 30.1-30.2[CLRS01].

01.06 Transformacio rapida de Fourier (FFT). 7.4-7.5[Baass], 12.4[BvG99], 32.3[CLR90], 30.3[CLRSO01].

Nogoes da teoria de complexidade

03.06 Classes P e N'P. 9.1[Baa8§], 13.1-13.2[BvG99], 36.1-36.2[CLRI0], 34.1-34.2]CLRSO1].

08.06 Problemas NP-completos. 9.2[Baa88], 13.3[BvG99], 36.3-36.5[CLRI0], 34.3-34.5[CLRS01].

10.06 Algoritmos aproximados. Empacotamento. 9.3-9.4[Baa88], 13.4-13.5[BvG99], 37.1-37.4[CLR90], 35.1-35.5[CLRS01].
15.06 Aula Extra

17.06 TERCEIRA PROVA
22.06 ISR 2009

24.06 ISR 2009

29.06 RDP 2009

01.07 RDP 2009

06.07 Revisao

08.07 Revisao

4 Critério de avaliagao

Serdo aplicadas trés provas individuais de pesos 2, 3 e 4 e listas de exercicios de peso 1. A média final do aluno sera calculada
pela média ponderada da nota das provas, e da nota das listas. Para aprovagdo, o aluno terd que obter média total e média
das provas (i.e., do trabalho individual) maior ou igual a 5.0 e frequéncia superior a 75%. O objetivo das listas de exercicio, do
ponto de vista de avaliagao, é o de fornecer problemas para que os alunos se exercitem para as provas.
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